Tema 3. LA MUSICA EN LAS PRODUCCIONES AUDIOVISUALES.
MUSICA Y MEDIOS DE COMUNICACION.

Las artes audiovisuales son las que combinan imagen y sonido. Ambos elementos se
complementan para transmitir al espectador diferentes emociones y mensajes. Dentro de las artes
audiovisuales encontramos distintas disciplinas que van desde el cine hasta los medios de
comunicacion y una gran variedad de productos como videoclips, videoinstalaciones,
videomapping, etc.

I.- LA MUSICA EN EL CINE

La banda sonora

Muchas veces se utiliza el término “banda sonora” como sinénimo de “musica de cine”, aunque no
es exacto. Dentro de la banda sonora de una pelicula encontramos:

-Los dialogos de los personajes y voces en off

-Los efectos de sala y efectos especiales (pasos, ruido de objetos, sonidos de animales,
explosiones...)

-La musica de ambientacion, que es lo que normalmente llamamos banda sonora. Es la musica
compuesta para reforzar la expresion de la imagen.

;Como se compone la musica de una pelicula?

Habitualmente la banda sonora se compone después de estar rodada la pelicula; el compositor,
junto con el director y los distintos técnicos,ve las distintas secuencias para saber qué cantidad de
musica necesita la pelicula, donde la va a llevar, qué tiempo exacto debe durar cada bloque...

En las peliculas musicales, el método de trabajo respecto a la composicion de la banda sonora
cambia, ya que la musica se graba con anterioridad y se utiliza como playback durante el rodaje.

Un recurso muy utilizado en la composicion de musica de cine es el leitmotiv: Consiste en asociar

un tema musical a un personaje o situacion, de manera que cada vez que aparece en la pelicula
suena la misma musica (“su” leitmotiv).

Tipos de musica y sus funciones

Segtin su relacion con la imagen, distinguimos entre:

a) Miusica diegética: Es la musica que acompafia una imagen en la que se ve de donde
sale el sonido (un tocadiscos, una radio, una feria, una persona cantando o
bailando...)

b) Musica no diegética: También llamada musica incidental, extradiegética o
simplemente musica de fondo. Es la musica que no se refleja en la imagen y no
forma parte de la trama; es decir, cuando no aparece en pantalla ninguna fuente
directa de sonido.



Segun su origen, encontramos:

a) Misica original: Musica compuesta expresamente para la pelicula.

b) Préstamos: Musica ya existente. El cine utiliza préstamos de todo tipo de estilos y
épocas.

Las_funciones mas importantes que tiene la musica dentro de una pelicula son:

- Ambientar las épocas y los lugares en los que transcurre la accion.

- Crear el tono y la atmosfera de la pelicula (de accion, romantica, de terror...).
- Definir los personajes, sus sentimientos y sus estados de animo.

- Emocionar al espectador

- Sustituir didlogos innecesarios.

- Acelerar o retardar el ritmo de la imagen.

- Dar sentido de continuidad a las diferentes escenas.

- Embellecer la imagen.

II.- EVOLUCION DE LA MUSICA CINEMATOGRAFICA

La invencion del cine. El cine mudo.
El cinematografo fue inventado por los hermanos Lumiére en Paris en 1895.

En los primeros aiios el cine era mudo (no tenia sonido) y la proyeccion de la pelicula se
acompafiaba con musica en directo de piano o violin, o si la sala era importante con una pequeia
orquesta.

La musica consistia en arreglos de obras clasicas o populares y se adaptaba a lo que pasaba en la
pelicula. También servia para disimular el molesto ruido que generaban los proyectores de cine.

La llegada del cine sonoro. ' 5
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El cine sonoro nace en 1927 con la pelicula “El cantor de jazz”, que v A
incorporaba pequefias partes sonorizadas. Su éxito hizo que muchas \
productoras se lanzaran a la aventura del cine hablado. 4

A partir de 1930 los grandes productores empezardn a contratar WARNER BROS SUPREME TRIUMPH
compositores que crean bandas sonoras musicales para sus peliculas y el
sonido ya se graba en la propia cinta de la pelicula junto con la imagen.

Un gran compositor de los primeros anos del cine sonoro fue Max Steiner, que compuso casi 200
bandas sonoras, como las de las peliculas “King Kong” o “Lo que el viento se llevo”.

En los afios 30 y 40 también se compusieron muchas comedias musicales, peliculas con muchas
canciones y escenas de bailes.



Los afios 40 y 50: L.a época dorada de Hollywood.

Durante estos afios Hollywood se convirtié en el lugar mas importante de la industria del cine y los
adelantos técnicos permitieron cada vez mejor calidad en la imagen y el sonido de las peliculas.

Un compositor importante de esta época fue Bernard Herrmann, que hizo la musica de peliculas
de Hitchcock como “Psicosis”.

Contintian triunfando las comedias musicales, como “Cantando bajo la lluvia ™.

Los aiios 60 v 70: nuevas influencias.

El publico cada vez tomaba mas en cuenta la musica de las peliculas, lo que animé a la industria
discografica a lanzar los primeros discos de bandas sonoras al mercado, no con la musica completa
sino con temas de peliculas expresamente arreglados para su comercializacion en disco. Por
ejemplo, la cancion “Moon River” de la pelicula “Desayuno con diamantes” compuesta por
Henry Mancini vendié mas de un millon de copias. Henry Mancini compuso también la musica
para “La pantera rosa”, pelicula de la que surgié una popular serie de dibujos animados que
mantuvo la misma mdusica.

Otro autor destacado en esta época fue Ennio Morricone, que escribio la musica de muchas
peliculas del género “spaguetti-western” (peliculas del Oeste realizadas por directores italianos)
como “El bueno, el feo y el malo™.

En Espana, el compositor mas destacado por sus trabajos para el cine y la television fue Anton
Garcia Abril, con muchos titulos de los afios 60 y musica de series de television como “E/
hombre y la tierra”.

El cine musical cuenta en los afios 60 y 70 con grandes ejemplos como “Mary Poppins”,
“Sonrisas y lagrimas”, “Cabaret” y “Jesucristo Superstar”o “West Side Story”.

Los aiios 80 y 90

A partir de la década de los 80 encontramos dos corrientes en la musica cinematografica:

- La vuelta al concepto tradicional de banda sonora con una musica interpretada por orquesta
sinfonica.

- Bandas sonoras que se basan en la utilizaciéon de sintetizadores y nuevos medios
electronicos, con influencia de las nuevas corrientes musicales.

The call... that started it all.

The mystery. The suspense. The adventure.

En cuanto a la primera corriente, uno de los compositores que mas ha contribuido
a la recuperacion del concepto clasico de banda sonora, interpretada por orquesta,
ha sido John Williams, ganador de muchos premios Oscar por la musica de
peliculas como: “La guerra de las galaxias”, “Superman”, “Tiburon”, “E.T.”,
Indiana Jones, “Jurassic Park”, etc. Williams ha sido el compositor de la

mayoria de las peliculas con mas éxito del director Steven Spielberg.




En la otra corriente estd Vangelis, que ha introducido en la musica cinematografica el uso de la
electronica y los sintetizadores. Entre sus bandas sonoras destacan “Carros de fuego” y “Blade
Runner”.

También hay que destacar en los afos 90 las producciones de Disney, que siempre presta mucha
atencion a la musica. Algunas peliculas de esta época son “La bella y la bestia”, “La sirenita” o

“El rey Leon”, por ejemplo.

Las altimas décadas

DEL DIRECTOR DE 'TITANIC

Varios de los grandes compositores de bandas sonoras de afios anteriores
siguen trabajando y consiguiendo grandes éxitos en el nuevo siglo:

- John Williams ha compuesto la banda sonora de la adaptacion al cine de la
serie de libros de Harry Potter y la de los nuevos episodios de Star Wars.
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ENTRA EN'UN NUEVO MUNDO

- James Horner es el compositor en peliculas tan premiadas como “Titanic”y
“Avatar”.

Entre los grandes compositores de los Ultimos afios no pueden faltar nombres
como Howard Shore, con la musica de “El sefior de los anillos” y Hans
Zimmer, con peliculas como “Gladiator”, la saga de “Piratas del Caribe”,
“El Rey Leon” o “Interstellar”.

Actualmente el género del Musical parece haber recuperado la aceptacion del
publico, con producciones donde los protagonistas no suelen ser cantantes o
bailarines profesionales, sino actores famosos del momento. Como ejemplos se
pueden citar “La La Land” o “Mamma Mia”.

En el cine espafiol destaca la figura de Alberto Iglesias, ganador de once premios Goya.

Actualmente muchas peliculas utilizan la tecnologia digital para imitar el sonido de instrumentos
en vivo y sus bandas sonoras son creadas y ejecutadas total o parcialmente mediante programas
informaticos de composicion musical.

Los “préstamos” de musica clisica y popular en el cine

A veces la musica que escuchamos en las peliculas no se ha compuesto expresamente para ellas
sino que es musica que ya existia.

Ademas de la musica compuesta expresamente para una pelicula es bastante habitual utilizar
préstamos de musica cldsica y también de musica pop, rock y de otros estilos. Entre los
muchisimos ejemplos que se podrian citar, recordamos “2001, una odisea en el espacio”, cuya
banda sonora incorpora fragmentos de varias obras orquestales de musica clasica. Un ejemplo
reciente es “Guardianes de la Galaxia”, donde escuchamos muchas canciones pop de las décadas
de 1960 y 1970.

A veces musicos de pop y rock son protagonistas de peliculas, lo que sirve para impulsar sus
carreras musicales. Por ejemplo, Elvis Presley protagonizo unas 30 peliculas en los afos 50 y 60.
Ademas, usar estilos musicales de moda atrae al publico y puede contribuir al éxito de la pelicula.
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El cine también ha prestado atencion a la biografia de compositores e intérpretes de musica
clasica, como por ejemplo la pelicula “Amadeus”, basada en la vida de Mozart. Lo mismo ocurre
en peliculas que cuentan la vida de musicos y grupos de pop y rock, como “Bohemian Rhapsody”,
sobre el grupo Queen. Como es logico, en estas peliculas que hablan de musicos, se escucha
constantemente su musica.

IIL.- LA MUSICA EN LOS VIDEOCLIPS

Un videoclip es un cortometraje sobre una cancién realizado como promocion de la misma. La
musica es el elemento principal y la imagen tiene una funcion complementaria. Son producciones
muy dindmicas que buscan llamar la atencion del espectador.

Aunque ya desde los afios 60 se empiezan a grabar videos musicales promocionales, a partir de
éxitos como “Bohemian rhapsody” de Queen, la produccion de videoclips empieza a hacerse
habitual en las discograficas. “Thriller” de Michael Jackson, grabado como si fuera una pelicula,
marc6 en 1982 un punto de inflexion en este sector.

En 1981 nace la MTV, el primer canal especializado en emitir videos
musicales las 24 horas. En 2005 se crea YouTube, que supone un
acceso mas facil y rdpido por medio de internet.
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En la actualidad la gran mayoria de los musicos siguen usando este
MUSIC TELEVISION recurso para lanzar sus nuevas canciones y comercializar su imagen
como artista.

IV - LA MUSICA EN LOS VIDEOJUEGOS

Los videojuegos son producciones audiovisuales multimedia que mezclan graficos animados,
imagenes, textos y videos, con musica y efectos sonoros, en las que el ritmo narrativo depende de
la interactividad del usuario.

Desde que comenzaron a popularizarse a finales de la década de 1970, los videojuegos han tenido
musica. Al principio era muy rudimentaria, debido a las limitaciones técnicas de las consolas, pero
progresivamente fue ganando en calidad y hoy se considera un factor fundamental para el éxito de
un videojuego, ya que incide directamente en la experiencia de juego.

En los primeros juegos tipo arcade o de consola, la musica solia tener un sonido caracteristico
como de dibujos animados. Esto era debido en parte al sonido barato de los chips, pero también a
las composiciones. En los juegos clasicos de avanzar y saltar, como el Super Mario, los efectos de
sonido para los saltos, golpes, lanzamientos y otras acciones practicamente se convertian en parte
de la musica y animaban al jugador a seguir jugando.




El cambio a bandas sonoras grabadas previamente en estudios de grabacion abridé un nuevo mundo
de posibilidades musicales para los desarrolladores de juegos. Ahora la musica funciona con todas
las herramientas estilisticas y aportan los mismos efectos que la musica para peliculas, pero con
una diferencia importante: En los videojuegos la musica debe ser capaz de adaptarse al contexto
del juego en cualquier momento.

También existen videojuegos en los que la musica es el elemento protagonista, como Guitar Hero,
Rock Band o las maquinas de baile.

V.- LA RADIO

Desde que en 1920 comenzaron las primeras emisiones
radiofonicas hasta nuestros dias, la relacidén de la musica con
la radio ha cambiado mucho.

Al principio, todas las emisiones se realizaban en directo y la
musica solo se utilizaba para llenar los huecos en los que no
habia palabras; en cambio, hoy en dia dificilmente podriamos
concebir una radio sin musica.

1924: Primera emision de radio en Espaiia

Existen distintos tipos de programas de radio, los de la llamada radio convencional, con espacios
muy variados (de informacion, de entretenimiento, culturales, deportivos...), donde la musica tiene
un papel menos determinante, a no ser que se trate de programas especializados en musica de un
determinado estilo (clasica, jazz, pop...).

Pero la mayor parte de la difusion de la musica actual la hacen

& las cadenas de radio llamadas radioféormulas (Los 40
LO:} Principales, Cadena 100, M-80, Kiss FM, Cadena Dial...)
responsables del lanzamiento de las nuevas canciones, aunque

ﬁ suelen combinarlas con otros éxitos de ayer y de hoy.

Todo programa de radio empieza con su sintonia, melodia breve, pegadiza, que define y describe
las caracteristicas del programa (noticias, debate, deportivo, musical...). La musica puede ser una
composicion original o tomada de otro compositor, a veces adaptandola. Pero siempre es la misma
musica de manera que el oyente pueda situarse y reconocer el espacio que va a escuchar. Si sobre
la musica se escucha también el nombre del programa, de la persona que lo presenta, etc, en este
caso el fragmento recibe el nombre de careta.

Ademas de la sintonia o careta inicial, en un programa de radio suelen aparecer breves momentos
musicales que separan unas partes del programa de otras. Esto ocurre sobre todo en los
informativos.

Por otra parte, en la mayoria de los programas, aunque no sean musicales, la musica se utiliza
como fondo sonoro para rellenar los espacios neutros.



VI.- LA TELEVISION

La television aparecié en 1940, aunque en Espana comenzaron las emisiones en 1956. Si bien en
un principio predominaba en ella el aspecto visual, actualmente la musica tiene una presencia muy
importante, que podemos encontrar de formas muy diversas:

- Como sintonia: Todo programa de television, independientemente de su contenido
(informativo, documental, serie, concurso, reality,etc.) tiene su propia sintonia. Al igual
que en la radio, la funcidn que tiene es identificar un programa, reflejando su caracter. Hay
sintonias que se hacen enormemente populares y lo siguen siendo incluso afios después de
que el programa deje de emitirse.

- En programas especificamente musicales, tanto de musica
actual como de musica de diferentes estilos. En estos programas
pueden verse actuaciones grabadas o en directo de cantantes y
grupos del momento, o de intérpretes de diferentes estilos musicales
como musica clasica o jazz, por ejemplo. También estarian en este
apartado las retransmisiones de conciertos, festivales musicales y
concursos (como Eurovisidon) y los programas-concurso destinados
al lanzamiento y promocion de nuevos cantantes (Operacion
Triunfo, La voz...).

- En programas de variedades con actuaciones musicales. Muchos programas de
entretenimiento incluyen en algin momento actuaciones musicales, en directo o con
playback.

- Como banda sonora: en dibujos animados,
series, documentales, peliculas para
television... En este caso su funcion es la
misma que la que tiene en la musica para
cine, por lo que puede ser original o
préstamo, diegética o incidental, y cumplir
una funcion estructural, expresiva, narrativa
o0 estética.

- En videoclips: videos musicales cuyo fin es la promociéon comercial de un cantante o
grupo, montando una historia en imagenes en torno a la cancion.

- En anuncios publicitarios: la musica ha adquirido un gran protagonismo en el mundo de
la publicidad, por su gran potencial para acercar el producto al consumidor.



VII.- LA PUBLICIDAD

La musica de un anuncio trata de transmitir el mensaje publicitario y, en el caso de los anuncios
televisivos, reforzar el impacto visual de las imagenes. Con ello se intenta obtener una respuesta en
la persona que ve o escucha el anuncio. Las respuestas que la musica origine (bienestar, seguridad,
energia, etc.) seran asociadas por el receptor al producto que le estdn anunciando.

La musica puede ayudar a captar la atencion del consumidor, ayudar a memorizar la imagen o el
nombre del producto y facilitar que llegue a un tipo concreto de publico. La eleccion de un tipo de
musica u otro dependerd de estos objetivos.

Los recursos més habituales a la hora de utilizar musica en la publicidad son:

Préstamo de melodias ya conocidas: en ocasiones es musica clasica, otras veces son temas
famosos de musica actual. Puede utilizarse la musica en su version original, o bien adaptando la
musica o la letra. Cuando se trata de temas famosos de pop o rock, con frecuencia se recurre a los
covers, que son versiones grabadas por intérpretes especializados en imitar al cantante original.

Miisica original, compuesta expresamente para el
anuncio: Puede componerse en forma de banda sonora
(fondo musical acompafiando las imdagenes), o ser una
cancion original para el anuncio. Si es s6lo un fragmento o
una cancioncita muy breve y pegadiza se llama jingle. Estos
jingles a menudo contienen letra con el nombre del producto
y a veces se usa el mismo en varios anuncios de la misma
marca.

Musica tomada de librerias musicales: Estas librerias son catalogos de composiciones
originales ordenadas por estilos, donde el publicista puede escoger entre miles de temas el que
mejor se adapte a sus necesidades, y pagar solamente por el que vaya a utilizar.



